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OBJETIVO

Capacitar y motivar a los docentes, en el uso de herramientas tecnoldgicas en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, en particular los blogs, las paginas web y las animaciones, a partir de
herramientas que se pueden conseguir gratuitamente en la red.

DURACION

JUSTIFICACION

Culturalmente se considera el aprendizaje de las matematicas como un proceso dificil y poco
asequible para quienes piensan que no cuentan con habilidades especiales y aptitudes mentales
extraordinarias. Asi, es comudn encontrar sentimientos de desasosiego, temor y angustia en los
imaginarios sociales sobre las matematicas, especialmente en los estudiantes, que se ven
obligados a aprender sus contenidos, como requisito esencial en su plan de estudios, sin encontrar
razones convincentes para motivar estos procesos.

En este sentido, una de las estrategias que se puede considerar es el uso de las TIC, ya que se
constituyen en una motivacién para una generacion inundada de ordenadores, reproductores y un
sin numero de posibilidades y herramientas tecnoldgicas que permiten acceso a la informacion a
través de la internet. Surge entonces, la necesidad de cambios en la escuela, dados los paradigmas
y lenguajes culturales relacionados con la informacién y las comunicaciones.

MARCO TEORICO

¢Qué es un blog? Un blog Seguin La RAE (2013) es “Sitio web que incluye, a modo de diario
personal de su autor o autores, contenidos de su interés, actualizados con frecuencia y a menudo
comentados por los lectores” Bohdrquez, E. (2008) lo define como “una pagina Web basica y
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sencilla donde el usuario puede colgar comentarios, articulos, fotografias, enlaces e incluso
videos”.

¢Qué es una pagina web? Una web segun La RAE es un documento situado en una red
informatica, al que se accede mediante enlaces de hipertexto. Es por mucho maés versatil que los
blog, pues permite mas movimiento y cargar muchas mas herramientas. Una pégina web es un
documento electronico disefiado para la Internet tiene informacion de algun tipo y esta puede
estar montada como texto, imagen, video, animacion o algun otro medio.

¢QUué es una animacion? Una animacion segun la RAE es el procedimiento de disefiar los
movimientos de los personajes o de los objetos y elementos inanimados.

¢Porque las TIC? Mediados por este tipo de herramientas se podria pensar en la creacién de
cursos y ejercicios totalmente interactivos para la ensefianza-aprendizaje creado por y para los
estudiantes.

Basados en Ramirez y Chacon (2011) proponemos que los blogs permiten.

Comunicacion interactiva entre sistema y el usuario.

La administracion de contenidos multimedia y ofimaticos.

Registros e informes del seguimiento de los trabajos y actividades de los estudiantes.
Creacion de contenidos matematicos personalizados y a los cuales cualquier persona con una
computadora y acceso a internet puede acceder.

Administracion y gestion de recursos o materiales en linea.

Recursos de apoyo a los procesos de ensefianza-aprendizaje de las matematicas.

VV VYVVYV

Segln Ramirez, Y. 2011 algunas de las ventajas al incorporar las TIC en la escuela son:

e Ayudan a superar las limitaciones que presentan los déficits cognitivos, sensoriales y motores
de los sujetos.

e Favorecen la comunicacion sincronica y asincrénica de los sujetos con el resto de los
compafieros y el profesorado.

e Respaldan un modelo de comunicacién y de formacién multisensorial.

Evitan la marginacién que introduce el verse desprovisto de utilizar las herramientas de

desarrollo de la sociedad del conocimiento, como las nuevas tecnologias.

Ahorran tiempo para la adquisicion de habilidades y destrezas.

Propician el acercamiento de los sujetos al mundo cientifico y cultural.

Favorecen la disminucion del sentido de fracaso académico y personal

Aumenta la autoestima y motivacion de los alumnos, lo que los ayuda a integrarse en las

clases ordinarias.

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA
Este cursillo se desarrollara basicamente en cuatro fases.

1) Presentacion general del curso y muestra de productos. Se hara una presentacion general de
“MatemaTIC. Una experiencia de aula que integra a las Matematicas y las TIC”
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2) Construyendo mi blog. Se mostrara qué es e informacion general, portales que permiten
crearlos, administrarlos y finalmente como se construye un blog.

3) Construyendo mi pagina web. Se mostrara qué es e informacion general, portales que
permiten crearlas, administrarlas y finalmente coémo se construye una pagina web desde el
portal WIX.

4) Mi primera animacién en linea. Se presentara a los asistentes al taller el portal
http://goanimate.com/ web que permite crear animaciones en linea de manera facil y gratuita.

CONCLUSIONES:
Al utilizar las TIC los estudiantes encuentran en estas una propuesta diferente de ver y aprender
las diferentes areas del conocimiento.

Las TIC permiten dinamizar las clases, generando espacios de interaccion, discusion y
argumentacion de los diferentes Blogs y conceptos abordados en 1os mismos.

El uso de las TIC dentro del aula de clase promueve la investigacion y pone de manifiesto una
imagen no lineal del conocimiento.
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